Muuseumid jutustavad lugusid - esemetel on lood

Muuseumis edastatakse suur osa teabest esemeteéatide) kaudu ning stimuleeritud

on just nagemismeel. See on kaasaja lapse jaoksorigne uue teabe saamise viis, sest

enamuse informatsiooni saab ta visuaalselt — aknatani ja televiisori vahendusel. Mis

informatsiooni ese sisaldab, kuidas sellest arudaa®n iga Oppija jaoks olulised

kUisimused.

Esemete kaudu &ppimisel on oluline teada, kuidas kegetakse. Jargnevalt esitatud

esemetega tootamise metoodika eeskujuks on saksaolagide kogemused. Toodud on

etapid, mida kokku on kuus, kuidas Oppijal kujuredusaamine esemest ja kuidas see

arusaamine kinnistub. Samu votteid kasutatakse BRMustel.

Esmane kokkupuude esemegaja selle tahenduse avastamine. Esimesel
kohtumisel museaaliga ilmneb tavaliselt, kas oppga olnud varasemaid

kokkupuuteid analoogse esemega.

Kogetakse uusi tahke tunnistatakse need digeks ja siUstematiseeriteksel
varjatuks, teadmata vOi tunnetamata jaanud tahleyad esile. Selles faasis on
Oppijale vaja korvalist abi, kas kirjapandud tekgtenditeks eseme nime ja

funktsiooni tutvustus), muuseumipedagoogi vOi Ojpesalgitusi.

Tegutsemine objektiga kus on oluline, et dppimisel kasutataks ka muiekin
naiteks voiks olla vbimalus esemeid kétte votta s€iga proovida voi teha muid
sellele esemele kunagi omaseid tegevusi. Taval@selestades muuseumiesemete

vaartust, kasutatakse koopiaesemeid v6i on muuskelimm abimaterjalid.

Tagasiside tekkimine See on kogemise tagasipeegelduse faas, kus aiauet
juba eset temaatilises kontekstis ( naiteks: s&gapgroovitud ese on Uks inimese
kunagistest kehakatetest). Selles faasis tekib lisalta kbige tugevam side

oppeplaaniga ja muuseumipedagoogi voi dpetajarabagalik.

Senise informatsiooni ja eseme interpretatsiooni knistamine — objekti
vaatlus arvestades vanuserihma, voib jargneda midditlus, t66 kirjalike
allikatega, vestlus jne. Sellega saab kdrvaldadhmeudujdéke, mis tekivad vahel

objektide teemakohaste valjapanekute puhul.



VI. Teema kokkuvdtmine ja jatkamine, naiteks teistes Opikohtades. Kirtdlas
oluline, et tekitatakseseme osas side muuseumi ja reaalse maailma vahstl
leitakse esemele koht reaalses maailmas, kui vikimied kaasajas. Samas voib

anda Opilastele lGlesande otsida naituselt sarnagésfooniga esemeid.
Kui tunnetatakse eksponaati kui eset minevikustystatakse identifikatsioon ning oskus eset
tunda ja mdista teistes kogumites ja kultuuridesstERahva Muuseumi kogemus esemetega
tootamisel leiab kajastust toovihikBehetare lapsedus vanaaegsete esemete tdhendus
tehakse selgeks tanapaevaste sarnaste funktsiaesegeete kaudléhkeron

tdnapaevases tdhenduses joogitdejalg valgusti voi lampjari iste voi tool, jne

Kui esemeline malu pusib kultuuris enamasti asj&dsutamise kaudu, siis keel vdib kanda
malestusi minevikuinimeste jaoks olulistest, kuathdseks oma tahtsuse minetanud asjadest
palju kauem. Utlugi saa sBba silmaleei jad magama tahenduses on tulnud sellest,net en
teki kasutusele vétmist magatigi sGba ( ka Uletigpalla. Utlugatku leibajatkugu toitu
tdhenduses, sest must hapu rukkileib oli talupgibtsaim toit 11. kuni 20.sajandirfaks
kdva kivi ei jahvata head jahlkahe kange inimese sobimatuse tdéhenduses tuliste#t
kasikivi kahe olulise kivi valimisel oli alumine &l tugevam ja tdlemine pehmem Kivi. Nii

tagati kvaliteetne jahu.

Meie umber on esemete maailm. MOned esemed on rokilsed, teised véaheolulised.
Esemetel voib olla palju tdhendusi, vahel aga ndhe ainult Ghe inimese jaoks. Tahenduse
saavad anda esemele vaid inimesed ise. Nii on kes@mmniesemete puhul — tdhenduse vdib
saada ese uurijalt. Oluline ongi teada lugu/ ludjlessemetest ja neid edastada. Esemete
uurimine, nende tdhenduse avastamine ja selle ad&st oskus on oluline muuseumis

tootamisel, aga ka véimalus dpetajal koolitundiitamamaks teha.
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